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У статті досліджується трансформація тромбона – від традиційного академічного інструмента до багатофункціо-
нального елемента цифрового музичного середовища. Проаналізовано, як технологічні досягнення XXI століття вплинули на 
виконавські практики, розширили жанрові межі інструмента та забезпечили його інтеграцію в нові мультимедійні формати. 
Зберігаючи свою акустичну природу, тромбон дедалі активніше залучається до цифрових і аудіовізуальних проєктів, зокрема 
до електронної музики, VR/AR-середовищ, інтерактивних інсталяцій та експериментальних перформансів. Особлива увага 
приділена використанню цифрових платформ, таких як Ableton Live і Max/MSP, що дозволяють поєднувати природне зву-
чання тромбона з електронними ефектами – реверберацією, дисторшном, семплюванням – і значно розширюють його звукову 
палітру та виразові можливості. У статті розглядаються сучасні розширені техніки гри, зокрема мультифоніка, глісандо 
та фрулато, які набувають нових властивостей у поєднанні з цифровою обробкою. Ці техніки, підсилені технологічними засо-
бами, відкривають нові форми експресивності, особливо актуальні в контексті медіамистецтва. Також аналізується зміна 
моделі музичної комунікації – від лінійної взаємодії «виконавець – слухач» до зануреної та інтерактивної взаємодії, де цифрове 
середовище активно впливає на творчий процес. У статті представлено аналіз мультимедійних кейсів, таких як Trombone 
VR Experience, Tube Space II і Mixed Reality Brass Lab, де тромбон виступає як центральний засіб поєднання звуку, візуального 
контенту та просторового руху. Ці проєкти демонструють здатність інструмента виходити за межі традиційних музичних 
функцій і брати участь у міждисциплінарних художніх форматах, що поєднують технології, звук і взаємодію з аудиторією. 
Постановка проблеми: необхідність адаптації традиційних духових інструментів до новітніх цифрових форматів і пошуку 
шляхів їх ефективного функціонування в умовах глобальної цифровізації мистецького простору. Мета: простежити еволюцію 
тромбона в контексті цифрових трансформацій, визначити нові виконавські та комунікаційні стратегії його застосування 
у сучасному мультимедійному середовищі. Наукова новизна: міждисциплінарний підхід до аналізу тромбона як інструмента, 
що функціонує на перетині музики, технологій та візуального мистецтва; виявлення нових форм його інтеграції у VR/AR-фор-
мати, медіаперформанси та генеративні композиції.Висновки: у цифрову добу тромбон перестає бути виключно академічним 
інструментом і набуває статусу медіаінструмента, здатного до інноваційної міжжанрової та міждисциплінарної взаємодії. 
Його подальші перспективи пов’язані з інтеграцією в системи штучного інтелекту, розробкою програмного забезпечення для 
мультимедійних проєктів і створенням нових форматів презентації духових інструментів у цифровому мистецтві.

Ключові слова: тромбон, цифрові медіа, мультимедійні проєкти, виконавські практики, музична технологія, інтеграція 
жанрів, аудіовізуальні формати, інноваційні техніки, цифрова музика.

Martianov Yevhenii. The Trombone in digital media: from traditional performance practices to multimedia  projects
The article examines the evolution of the trombone as a traditional kinstrument of the symphony orchestra, which, due to 

the technological advancements of the 21st century, has transformed into a multifunctional component of the digital musical environment 
and multimedia projects. Particular attention is paid to the impact of digital technologies on performance techniques, repertoire, 
and the sonic capabilities of the instrument, as well as its integration into modern musical genres such as jazz, pop, and electronic 
music. Special emphasis is placed on the application of the trombone in audiovisual formats, including virtual concerts, interactive 
installations, and VR/AR technologies.

The study focuses on how digital platforms, such as Ableton Live and Max/MSP, enable the combination of the trombone’s acoustic 
sound with electronic effects such as reverb, distortion, and sampling. This significantly expands the instrument’s potential, allowing for 
the creation of unique sound textures that not only enrich the existing repertoire but also facilitate its adaptation to the contemporary 
digital environment.

The article explores innovative playing techniques on the trombone that are utilized in conjunction with digital technologies. For 
instance, multiphonics and glissando have become essential for performers working with digital effects, providing the instrument with 
new expressiveness. The interactivity of the trombone in VR/AR projects enhances its audience perception, allowing the instrument to be 
used not only as a sound source but also as a communication tool that responds to audience actions or environmental changes.

Based on an analysis of multimedia projects and interactive platforms, the article demonstrates how the trombone becomes a key 
instrument for creating innovative artistic forms. Projects such as «Tube Space II» by D. Kurlandsky illustrate that the trombone can 
serve not only a musical function but also act as a medium for the interaction of sound, imagery, and space.

The findings of the study indicate that the trombone is adapting to the contemporary challenges of the digital era, surpassing its 
traditional usage. The instrument becomes a platform for innovative experiments, integrating into new audiovisual formats, VR/AR 
technologies, and digital music environments. Future research prospects include the use of artificial intelligence to create interactive 
musical compositions with the trombone and the development of software for integrating the instrument into multimedia projects.

Key words: trombone, digital media, VR/AR technologies, multimedia projects, audiovisual formats, digital music, interactivity, 
innovations, playing techniques.
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Постановка проблеми. Сучасна музика все більше 
інтегрується в цифрове середовище, що створює нові 
виклики для традиційних інструментів, зокрема тром-
бона. Технічні можливості та акустичні характеристики 
дозволяють цьому інструменту займати універсальну 
позицію: адже тромбон відіграє важливу роль в акаде-
мічному та неакадемічному, в тому числі й джазовому 
музичному мистецтві, як в сольному, так і в оркестро-
вому та камерному музикуванні. Утім, у ХХІ столітті 
завдяки розвитку цифрових технологій тромбон вихо-
дить за рамки традиційного побутування, стаючи визна-
чальним елементом аудіовізуальних проєктів, електро-
нної музики та інтерактивних інсталяцій. Це вимагає 
від виконавців не лише опанування нових технік гри, 
але й використання цифрових інструментів для роз-
ширення своїх можливостей. На жаль, в українському 
музикознавчому просторі існує мало досліджень, які 
б окреслювали проблематику модерних інновацій-
них підходів до тромбонового виконавства; при цьому 
серед англомовних джерел така тенденція швидко 
зростає. Лише за останні три роки з'явилася чисельна 
кількість наукових праць, присвячених вивченню 
сучасних технологій, які може бути залучено компози-
торами та виконавцями під час гри на тромбоні. Серед 
таких досліджень треба вказати дослідження В. Форда, 
К. Шейпа та ін. 

Таким чином, актуальність пропонованої статті 
зумовлена необхідністю осмислення ролі тромбона 
в умовах цифрової трансформації мистецтва, його 
впливу на музичну практику та формування нового 
репертуару. Новизна дослідження полягає у комплек-
сному аналізі інтеграції тромбона у цифрове середо-
вище, що відкриває перспективи розвитку інструмента 
в умовах цифрового суспільства.

Аналіз останніх досліджень і публікацій. Сучасні 
дослідження акцентують увагу на нетрадиційних 
засобах виразності, про які пише Р. Вовк, виконав-
ській герменевтиці у контексті духових соло, дослі-
дженій В. В. Громченком, а також на методиках гри 
на тромбоні, представлених Г. Марценюком. В. Слуп-
ський  аналізує сучасні засоби виразності у творах для 
ансамблів духових інструментів, а Цзоу Вей  досліджує 
інтерпретацію тембру тромбона у музиці другої поло-
вини ХХ – початку ХХІ століття. Зарубіжні науковці, 
такі як Е. Купровська, Чжоу Вей  та Д. Курляндський, 
зосереджуються на цифрових технологіях, інтегра-
ції тромбона у мультимедійні формати та його нових 
виконавських можливостях. Проте комплексний підхід 
до вивчення трансформації тромбона у цифрову епоху, 
зокрема в контексті VR/AR-технологій, досі залиша-
ється недостатньо висвітленим.

Мета статті полягає в аналізі трансформації тром-
бона як традиційного інструмента у сучасному циф-
ровому середовищі, вивченні змін його виконавських 
практик, репертуару та перспектив інтеграції у муль-
тимедійні проєкти. Об'єкт статті складає виконавське 
тромбонове мистецтво ХХІ століття, предмет – сучасні 
техніки виконавства на тромбоні, зокрема цифрові 
технології.   

Методологія дослідження включає метод систем-
ного аналізу, компаративний метод, метод міждис-
циплінарного вивчення, структурно-функціональний 
метод.  Зазначені методи дозволяють всебічно оцінити 
вплив цифрових технологій на трансформацію вико-
навських практик та мультимедійного використання 
тромбона. Системний підхід застосовано для аналізу 
змін у функціонуванні інструмента в різних музичних 
жанрах та форматах, зокрема для дослідження його 
ролі у традиційному виконанні, електронній музиці, 
VR/AR-проєктах та мультимедійному мистецтві. Ком-
паративний метод використовувався для порівняння 
особливостей інтеграції тромбона в акустичних та циф-
рових середовищах, а також для виявлення тенденцій 
його адаптації до нових виконавських форматів.

Для аналізу мультимедійних проєктів та VR/AR- 
середовища застосовано такі критерії: технічна інте-
грація (використання цифрових ефектів, електронної 
обробки та програмного забезпечення, зокрема Ableton 
Live, Max/MSP); взаємодія тромбона з візуальними 
елементами (оцінка аудіовізуального синтезу у віде-
оінсталяціях, інтерактивних виступах та театральних 
постановках); інтерактивність виконання (аналіз техно-
логій доповненої та віртуальної реальності у контексті 
живої імпровізації та реакції системи на дії виконавця 
чи слухача); розширення виконавських можливостей 
(дослідження використання нових технік гри, таких 
як мультитоніка та глісандо, у поєднанні з цифровими 
ефектами).

Виклад основного матеріалу. У ХХІ столітті тром-
бон переживає нову хвилю розвитку, що зумовлено тех-
нологічними проривами та змінами у музичних прак-
тиках. Цифровізація сприяє його інтеграції у сучасне 
середовище, розширюючи функціональні можливості 
інструмента. Зокрема, використання електронних ефек-
тів і цифрових платформ сприяє трансформації зву-
чання тромбона, адаптуючи його до мультимедійних 
проєктів і нових жанрів.

Технічні вдосконалення інструмента, зокрема засто-
сування легких металів і ергономічних конструктив-
них змін, підвищують точність виконання, а цифрові 
обробки (реверберація, дисторшн, семплування) ство-
рюють нові темброві можливості. Це дозволяє компози-
торам експериментувати з репертуаром, а виконавцям – 
розширювати арсенал виконавських технік.

Вплив цифрових форматів сприяє включенню тром-
бона у проєкти поза традиційною класичною музикою. 
У джазі він зберігає свою роль як сольного, так і аком-
пануючого інструмента, однак отримує нові можливо-
сті завдяки інтеграції електронних ефектів. У поп-му-
зиці та електронних жанрах тромбон використовується 
для створення динамічних звукових текстур і ефектів, 
які раніше не були доступні в акустичному виконанні.

Цифрове середовище також стимулює розвиток 
нових технік гри. Зокрема, мультитоніка, глісандо 
та інші прийоми комбінуються з обробкою звуку 
в реальному часі, що відкриває перспективи для  
VR/AR-проєктів та інтерактивних музичних форматів. 
Тромбон уже використовується в аудіовізуальних інста-
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ляціях, де його звучання взаємодіє з візуальними ефек-
тами, простором та діями слухачів.

У поп-музиці тромбон виконує не лише акомпа-
нуючу, але й сольну роль, що свідчить про розши-
рення його виконавських функцій у межах популярної 
музики. Його застосування зумовлене прагненням ком-
позиторів та аранжувальників до збагачення звукового 
полотна завдяки характерному тембру, здатному під-
креслювати емоційну виразність композицій. Вибір 
тромбона як сольного або гармонійного інструмента 
часто пов’язаний із необхідністю створення впізна-
ваного звучання, що диференціює виконавця на фоні 
стандартних аранжувань. Роль тромбона в поп-музиці 
виходить за межі традиційного акомпанементу, стаючи 
елементом, що формує стильову ідентичність окремих 
проєктів [10, c. 37–55].

В електронній музиці тромбон інтегрується у зву-
кову структуру через поєднання акустичних властивос-
тей інструмента з цифровими обробками. Його вико-
ристання в таких жанрах, як дабстеп, техно та ембієнт, 
демонструє переосмислення функціональності тради-
ційного духовного інструмента. Застосування ефектів, 
зокрема дисторшну, реверберації та хорусу, дозволяє 
експериментувати зі звуковими текстурами, створюючи 
гібридні тембри, які не характерні для класичного вико-
нання. Така трансформація відкриває нові перспективи 
для тромбона як не лише супровідного, а й основного 
композиційного елемента, що генерує нові форми зву-
чання в цифровому середовищі.

Інтеграція тромбона у мультимедійні проєкти свід-
чить про зміну його традиційної ролі у музичному 
мистецтві. Використання інструмента у відеоінсталя-
ціях, інтерактивних перформансах та VR/AR-просто-
рах демонструє його здатність адаптуватися до кон-
цепцій синтетичного мистецтва. Завдяки можливості 
створення багатошарових звукових текстур тромбон 
взаємодіє з візуальними ефектами, формуючи єдиний 
аудіовізуальний простір. Його застосування у драма-
тичних сценах або концептуальних інсталяціях підтвер-
джує зміну статусу інструмента – з акустичного вико-
навського засобу на інтерактивний медіа-елемент, що 
визначає сприйняття твору загалом [9, c. 42–51].

Технології VR (віртуальної реальності) та AR 
(доповненої реальності) відкривають нові перспективи 
для інтерактивного використання тромбона, змінюючи 
традиційні виконавські практики. Один із відомих про-
єктів у цій сфері – «Trombone VR Experience» (2022), 
у якому виконавець грає на тромбоні, а його звучання 
синхронізується з візуальними елементами віртуаль-
ного простору. Учасники проєкту можуть взаємо-
діяти з музикою, змінюючи параметри звуку через 
рухи голови або жестові команди. Інший цікавий 
кейс – «Mixed Reality Brass Lab» (2021), що використо-
вує доповнену реальність для навчання тромбоністів, 
де система аналізує якість виконання та в режимі реаль-
ного часу накладає корекційні ефекти, покращуючи 
інтонацію та артикуляцію.

Власна модель інтеграції тромбона у VR/AR може 
бути реалізована через концепцію «Trombone Immersion 

Lab» – проєкт, у якому тромбон використовується як 
інструмент для генерації аудіовізуального контенту. 
Завдяки спеціальним датчикам руху та позиційного 
трекінгу, кожна зміна тембру чи динаміки може впли-
вати на параметри 3D-простору: змінювати кольори, 
швидкість анімації або навіть деформувати об’єкти 
у віртуальному середовищі. Це дозволить створити 
інтерактивний музичний простір, де слухачі можуть 
не лише сприймати музику, але й візуально відчувати її 
структуру та динаміку.

Окрім VR/AR-проєктів, тромбон активно інтегру-
ється в анімаційні та кінематографічні роботи. У саунд-
треці до мультфільму «Soul» від Pixar тромбон вико-
ристовується як основний інструмент для передачі 
настрою головного героя-музиканта. У мультимедій-
ному театрі постановка « Metropolis Ark 5» застосо-
вує тромбон у поєднанні з відеопроекціями, де звукові 
вібрації інструмента впливають на візуальний ряд 
у реальному часі. 

Сучасні композитори також активно працюють із 
тромбоном у сфері мультимедіа. Такі твори, як «Tube 
Space II» Дмитра Курляндського, ілюструють, як тром-
бон може стати центральним елементом концепту-
альних аудіовізуальних інсталяцій, де він взаємодіє 
з простором, цифровими ефектами та технічними нова-
ціями [5; 7].

Цифрові технології не лише стимулюють ство-
рення нових форм музичного виконання, але й сприя-
ють розвитку технік гри на тромбоні, які раніше були 
складними або навіть неможливими. Розширені тех-
ніки, такі як мультифоніка (одночасне видобування на 
інструменті кількох звуків), глісандо (плавні переходи 
між нотами) та інструментальне фрулато (додавання 
текстурності звучанню), активно використовуються 
в мультимедійних проєктах. Ці прийоми часто комбі-
нуються з цифровими ефектами (затримка, ревербера-
ція, еквалізація), що дозволяє створювати багатошарові 
та динамічні звукові композиції [6, c. 5–7].

Сучасні тромбоністи не обмежуються традиційними 
виконавськими прийомами, а активно експеримен-
тують із електронними технологіями. Використання 
MIDI-технологій, зокрема спеціальних мікрофонів 
і датчиків, дозволяє перетворювати звук тромбона 
в цифрові сигнали для подальшої обробки. Це відкри-
ває нові можливості для інтерактивних виступів, де 
виконавець може в реальному часі змінювати характер 
звучання інструмента або взаємодіяти з іншими циф-
ровими пристроями, що створює синтетичний музич-
ний простір із залученням штучного інтелекту та VR/
AR-інтерфейсів.

Подальший розвиток інтеграції тромбона у цифрове 
середовище включає активне використання технологій 
віртуальної та доповненої реальності. У VR/AR-сце-
нах тромбон може виконувати функцію інтерактивного 
інструмента, звук якого змінюється залежно від візуаль-
ного контексту чи рухів виконавця. Це дозволяє розро-
бляти інноваційні музично-візуальні проєкти, які поєд-
нують звук, зображення та простір у єдину художню 
концепцію [6, c. 8].
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Тромбон має значний потенціал у проєктах, пов’яза-
них із штучним інтелектом. Сучасні алгоритми машин-
ного навчання здатні аналізувати особливості гри вико-
навця та створювати музичні композиції на їх основі, 
додаючи інтерактивності та експериментальності. 
Використання таких систем дозволяє експерименту-
вати з новими формами творчості, що об’єднують тра-
диційні техніки та технологічні інновації.

Висновки. Тромбон у сучасну епоху переживає 
значну трансформацію, поєднуючи традиційні вико-
навські техніки з можливостями цифрових технологій. 

Інтеграція інструмента у різні музичні жанри, муль-
тимедійні проєкти та інтерактивні формати демон-
струє його здатність адаптуватися до вимог цифрового 
суспільства. Нові техніки виконання, застосування 
цифрових ефектів і участь у VR/AR-проєктах забезпе-
чують тромбону унікальне місце в сучасному музич-
ному мистецтві. Подальші дослідження можуть зосе-
редитися на розширенні його інтеграції у цифрове 
середовище, експериментах із штучним інтелектом 
та створенні інноваційних форматів для традиційних 
інструментів.
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