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The article explores the role of interactive technologies in the development of students’ competences in foreign literature classes,
based on Zofia Natkowska's short story cycle “Medallions”. It is emphasized that the modern school, oriented toward fostering critical
thinking and emotional competence, including emotional intelligence, requires active teaching methods that ensure interaction between
the student, the text, the author, and the cultural context. Interactive approaches are viewed as a means of transforming a traditional
lesson into a dynamic space for the co-construction of meaning, enhancing reading motivation and empathy.

The study employs a komnaexc of methods, including cultural, pedagogical, and descriptive analysis, content analysis of texts, as well
as observation of the educational process during teaching practice. It is determined that interactive forms of work — group discussions,
role-playing activities, and project-based tasks — activate cognitive engagement, contribute to the development of communicative
and critical skills, stimulate students’ intrinsic motivation, and foster the ability to argue and defend their own viewpoints.

The findings show that the use of interactive technologies in teaching “Medallions” allows not only for a deeper understanding
of the literary text and its socio-historical context, but also for grasping the emotional logic of the characters. Role-playing and project-
based tasks promote the development of empathy and moral reflection, while group discussions help students recognize the diversity
of perspectives and develop their own critical judgments. Practical recommendations for teachers include combining text analysis,
discussions, and creative projects to ensure the comprehensive development of students’ reading and emotional competences.

It is demonstrated that interactive learning in literature integrates pedagogical, psychological, and cultural-value dimensions,
ensuring the effectiveness of the educational process and forming active, thoughtful, and responsible readers. Prospective directions
include further research on comprehensive models of interactive learning, comparative analysis of foreign and Ukrainian experiences,
and evaluation of the impact of interactive practices on the development of students’key competencies.

Keywords: interactive technologies, foreign literature, pedagogical methods, critical thinking, reading motivation, role-playing
games, group discussion, moral reflection, learning projects.

Manxko Pychana, Manko Inona. Inmepaxmueni mexnonocii y eueuenHi noabcvKoi nimepamypu Ha npuxiadi
onogioans 30¢p’t Hankoecvkoi «Medansiionuy

Y ecmammi docniooceno pons inmepakmusHux mexnono2ii y popmyeanui KomnemeHmHocmetl yuHie Ha ypokax 3apyoixcHoi nimepa-
mypu Ha npukaadi onogidans 3oqii Haxkoscoroi «Medanvtionuy. Hazonoweno, o cyuacha wikona, opieHmosana Ha popmysanHs Kpu-
MUYHO20 MUCTEHHS MA eMOYITIHOI KOMREMEHMHOCMI eMOYiliHO20 HMeNeKnty, nompedye akmuHUx Memooie HaguanHs, AKi 3a0e3neyy-
10Mb 63AEMOOII0 YUHSL 3 MEKCHIOM, ABMOPOM MA KYAbIMYPHUM KOHMeKCmOoM. [nmepakmugHi nioxoou po32naHymo sk 3acio nepemsopenus
MPaouyitiHo20 YPOKY Ha OUHAMIYHUL NPOCMID CRIBMBOPEHHS. CMUCTY, PO3GUNIKY YUMAYbKOI MOMUSAyii ma emnamil.

Y docnioxcenni euxopucmaro xomniexc mMemoois: Kyibmyponoziutuil, nedazo2iynuil, OecKpUnmugHUll aHAi3, KOHMeHM-AHATI3 meK-
CMiB, @ MAKOXHC CHOCIMEPENCeHHS 30 OCBIMHIM NPOYecom nedazo2iyHol npakmuxoio. Busnaueno, wo inmepaxmusni gpopmu pobomu — 2py-
n0Bi OUCKYCIi, POTbOGI 1epU, NPOEKMHI 3A60AHHS — AKMUBIZYIONb NIZHABATLHY OIIbHICIb, CHPUSIOMYb PO3GUMKY KOMYHIKAMUBHUX T KpU-
IMUYHUX HABUHOK, CIUMYIIOIOMb GHYMPIUHIO MOMUSAYIIO YUHIE Ma YOPMYIONb YMIHHS aPSYMEHMOBAHO 6IOCIOI0BAMYU 6ACHY NO3UYIIO.

Busieneno, wjo 3acmocysantsi inmepaxmugHux mexnonoziti y pobomi 3 «Medanviionamuy 0036015€ He auuie 2nubuie OCMUCIUmMu
XYOO0XCHIL meKcm | COYianbHO-ICMOpUYHULL KOHMEKCM, d Ul OCSASHYMU eMOYIliKY 102Ky nepcoaxcie. Ponvosi izpu i npoexmHi 3a60anHus
CHpUAIOMb PO3BUMKY emMnamii ma mopanvroi peghrexcii, a epynosi 062080penHs 3a0e3neyyoms Yegi0OMAeHHS PO3MAimms no2ia0ie
ma upobumu 61acHy Kpumuyny oyinxy. Ilpakmuyni pekomenoayii 014 guumens nepeddauaoms BKIOUAIOMb NOEOHAHHA MEKCIM08020
ananizy, OUCKYCill i mEOPUUX NPOEKMIG 0N KOMIIEKCHO20 PO3GUIMKY YUMAYLKOL, Ma eMOYitiHOT KOMNemeHmHOCE YUHIB.

JHosedeno, wo inmepaxmusre HaAGUAHHS TIMEPANMYPU NOEOHYE NeOA20IYHI, NCUXONOZIUHE MA KYIbIYPHO-YIHHICHI 8UMIDY, W0 3a0e3-
neuye eekmusHicmb 0C8imHbO20 npoyecy ma GopmMy8anHs aKMUBHO20, MUCIAY020 | 8ionosioanvhozo uumaua. Ilepcnekmusnumu
HANPAMAMYU ROOATbUUX PO3BIOOK 8USHAUEHO PO3POOKY KOMNIEKCHUX MoOeiell IHMepaKmueHo20 HABUAHH, NOPIGHAIbHUL AHANI3 3apY-
0idHCHO20 T YKPATHCHKO020 00C8I0Y, 4 MAKONHC OYIHKY GHIUBY THIMEPAKMUBHUX NPAKMUK HA PO3GUMOK KIIOYOBUX KOMAEMeHMHOCMel YUHIS.

Kniouosi cnosa: inmepaxmugni mexnonoeii, 3apybisxcra nimepanypa, nedazo2iuni Memoou, KpumuuHe MUCIeHHs, Yumaybka Momu-
8ayist, PONbOSI i2pu, 2pyNoea OUCKYCIsl, MOPATbHA PEQLEKCIs, HAGYATbHI NPOEKMIL.
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Wstep. Zadania szkoly we wspodtczesnych warun-
kach znacznie si¢ zmienily. Nie ogranicza si¢ juz
do przekazywania wiedzy w czystej postaci, lecz dazy
do ksztattowania mys$lacych, aktywnych i odpowiedzialnych
uczniéw, zdolnych samodzielnie analizowaé, odczuwad
i wspoldziata¢ ze §wiatem. Jesli wezesniej lekcja literatury
czesto sprowadzata si¢ do ,,przekazania tre§ci” utworu
i sprawdzenia jego zapamigtania, to dzisiaj gléwnym
zadaniem staje si¢ rozwoj czytelnika, ktory prowadzi dialog
z tekstem, z autorem, z kulturg w ogole.

W szczegolnoscei, analiza opowiadan Zofii Natkowskiej
»Medaliony” w szkole pokazuje, jak teksty literackie
na konkretnych przyktadach historycznych moga
ksztattowa¢ krytyczne myslenie, wrazliwo$¢ emocjonalng
oraz zdolno$¢ do moralnego rozumienia wydarzen
przesztosci. Interaktywne technologie staja si¢ w tym
procesie prawdziwym kluczem do efektywnego nauczania.
Przeksztalcaja lekcje z pasywnego odbioru w zywa
przestrzen do refleks;ji, dyskusji i wspottworzenia sensu.

Jak zauwaza R. E. Tutunaru: ,Metody interaktywne
maja pozytywny wpltyw na zrozumienie nowych informacji
i motywacje. Zachecanie do swobodnej, otwartej ekspresji
wplywa na zwigkszanie zainteresowania nauka” [1, s. 12].

Nowoczesny uczen zyje w informacyjnym swiecie, gdzie
wiedza jest ciggle aktualizowana, a tekst i media sg dostepne
w kazdej chwili. Tradycyjne metody, ktore byly skierowane
na reprodukcj¢ przeczytanego, juz nie odpowiadaja
wyzwaniom czaséw. Interaktywno$¢ umozliwia nie
tylko czytanie, ale takze rozumienie, wspdtodczuwanie,
formutowanie wlasnego stanowiska i argumentowanie go.

Nauczycielka T. Szewczun podkresla: ,Interaktywne
nauczanie to przede wszystkim nauczanie dialogowe,
w trakcie ktorego odbywa si¢ interakcja nauczyciela
i ucznia. Istota nauczania interaktywnego: proces
edukacyjny jest zorganizowany w taki sposob, ze wszyscy
uczestnicy s3a zaangazowani W proces poznawania,
formutowania wnioskdw, tworzenia okreslonego rezultatu,
gdzie kazdy wnosi indywidualny wklad, wymienia si¢
wiedza, pomystami, sposobami dziatania” [2].

Wazne jest, ze wykorzystanie metod interaktywnych
w praktyce szkolnej odpowiada zasadom Nowej Ukrainskiej
Szkoly, poniewaz s3 one ukierunkowane na rozwdj
krytycznego myslenia, kompetencji emocjonalnych,
umiejetnosci  komunikacyjnych 1 wspolpracy. Lekcja
literatury przestaje by¢ ,nauczaniem fabuly” i staje si¢
przestrzeniag do otwartego dialogu, gdzie kazdy uczen moze
wyrazi¢ swoja opini¢, poczué emocje postaci, wspottworzy¢
interpretacj¢ razem z kolegami z klasy, na przyktad
analizujac historyczne i moralne aspekty opowiadan Zofii
Natkowskiej ,,Medaliony”.

Pomimo oczywistych zalet, interaktywnos$¢ w edukacji
literackiej jest jeszcze niewystarczajaco zbadana.
Pozostaja otwarte pytania: brak systemowych modeli
interaktywnego nauczania dla lekcji literatury; niedobor
kryteriow oceny efektywnos$ci praktyk interaktywnych;
ograniczone badania wpltywu interaktywnosci
na emocjonalno-warto$ciowy rozwoj uczniéw; potrzeba
metodologicznych rekomendacji dotyczacych Iaczenia
podejs¢ interaktywnych z standardami NUSz.
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Dlatego nasze badanie jest skierowane na teoretyczne
uzasadnienie i praktyczng weryfikacje technologii
interaktywnych, ktére pomagaja przeksztatci¢ lekcje
literatury w zywa, nowoczesna i treSciwa przestrzen
rozwoju czytelnika XXI wieku, zdolnego do odczuwania,
interakcji i aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym.

Cel artykutu: uzasadnic rolg technologii interaktywnych
w nowoczesnej edukacji literackiej; przeanalizowa¢ ich
wplyw na rozwoj kompetencji czytelniczej, krytycznej
i emocjonalnej uczniow; okresli¢ zasady ich zastosowania;
zaproponowac rekomendacje pedagogiczne dla praktycznej
dziatalnos$ci nauczyciela, w szczeg6lnosci na przykladzie
pracy z opowiadaniami Zofii Natkowskiej ,,Medaliony”.

Materialy i metody. W ukrainskiej metodyce
interaktywno$¢ na lekcjach literatury réwniez staje sie¢
przedmiotem aktywnych badan. Metodystka H. Hodowanec
podkresla, ze: ,Interaktywno$¢é w nauczaniu mozna wyja-
$ni¢ jako zdolnos$¢ do interakcji, nauki w trybie rozmowy,
dialogu, dzialania. Zatem metoda interaktywna mozna
nazwaé, w ktorej osoba uczaca si¢ jest uczestnikiem” [3,
s. 60]. T. Jacenko w monografii ,,Tendencje rozwoju
metodologii nauczania literatury ukrainskiej” bada, jak
podejscia interaktywne sprzyjaja ksztaltowaniu kompetencji
XXI wieku i stymulujg motywacj¢ do czytania [4].

Prace badaczy pokazuja, ze wykorzystanie technologii
interaktywnych zwigksza motywacje do czytania i zachg¢ca
do tworczej analizy tekstow, a praktyczne opracowania
metodyczne proponuja konkretne ¢wiczenia i technologie,
ktére sa skutecznie stosowane na lekcjach jezyka
i literatury ukrainskiej [5].

W ten sposdb wspoélczesne zrodta potwierdzaja,
ze problem interaktywnos$ci w edukacji literackiej jest
przedmiotem systematycznych badan teoretycznych
i praktycznych. Jednocze$nie w wigkszosci prac

fokus pozostaje na opisie poszczegélnych praktyk
lub teoretycznych zasad, co wskazuje na potrzebe
kompleksowego modelu interaktywnego nauczania

w literaturze, ktory moglby polaczy¢é pedagogiczne,
psychologiczne i  kulturowo-wartosciowe  wymiary.
To wlasnie stanowi podstawe dalszych badan naukowych
oraz fundament dla autorskiego badania.

Wyniki badania. Interakty wne technologie
sa postrzegane przez wspolczesnych pedagogéw jako
narzedzie aktywizacji dzialalnosci edukacyjnej uczniow,

co sprzyja ksztaltowaniu kompetencji tworczych,
komunikacyjnych i  krytycznych. Jak zauwazaja
N. Pobirchenko i H. Kobernyk: ,Istota nauczania

interaktywnego polega na tym, Zze proces nauczania
odbywa si¢ pod warunkiem stalej, aktywnej interakcji
wszystkich ucznidw; nauczyciel i uczen sa rownoprawnymi
podmiotami nauczania” [6, s. 4].

To =zalozenie jest kluczowe dla zrozumienia
interaktywnos$ci jako zasady dydaktycznej, ktora okresla
nowa jako$¢ lekcji literatury, gdzie uczen przestaje by¢
biernym odbiorcg i staje si¢ aktywnym wspottworca
wiedzy. Dlatego technologie interaktywne organizuja
proces nie wedlug schematu ,,nauczyciel — uczen”, lecz
jako dialogiczng interakcje, w ktdrej kazdy uczestnik wnosi
swoj wklad w wspdlne rozumienie tekstu literackiego.
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Badania O. Jurczuk podkreslaja, ze taczenie technologii
interaktywnych (metoda projektowa, web-quest, ksigzka
interaktywna) sprzyja rozwojowi krytycznego myslenia
oraz zdolnos$ci do samodzielnej pracy z tekstem literackim:
,»lTechnologie interaktywne zapewniaja rozwo6j aktywnosci
poznawczej oraz poprawe samodzielnego przyswajania
wiedzy przez uczniéw, czynigc proces literackiej edukacji
bardziej dynamicznym i tworczym” [7, s. 161].

Zatem, interaktywno$¢ staje si¢ nie tylko $rodkiem
zwigkszania motywacji, ale takze pedagogicznym
mechanizmem glgbokiego rozumienia dzieta literackiego.

Nowoczesne ukrainskie zréodta metodyczne oferuja
szeroki arsenal interaktywnych form i metod, ktore
z powodzeniem stosowane sg w praktyce: dialogiczne
dyskusje. Naprzyktad, ,mikrofon”— kazdy uczen wyraza
swoje zdanie, argumentuje swoja pozycje 1 stlucha
innych, co rozwija umiej¢tnosci dyskusji i krytycznego
mys$lenia. Takie formy pokazuja, ze lekcja literatury moze
by¢ polem do zywego dialogu o wartosciach i sensach
dzieta. Gry fabularne — modelowanie sytuacji z utworu
pozwala uczniom lepiej zrozumie¢ psychologi¢ postaci
i spoteczny kontekst wydarzen, co sprzyja emocjonalnemu
zaangazowaniu i empatii.

Praca grupowa i projekty — formaty ,.think-pair-share”,
»~koto pomystow”, tematyczne projekty lub prezentacje
sprzyjaja kolektywnemu przemysleniu tematu i poszerzeniu
spektrum interpretacji.

Metodysci podkreslja, ze technologie interaktywne
nie tylko rozszerzaja tres¢ lekcji, ale takze zmieniaja
funkcje nauczyciela: przestaje on by¢ jedynym ,,zrodtem
wiedzy” i staje si¢ moderatorem dialogu, facylitatorem
wspolnej dziatalnosci.

Na podstawie wlasnych obserwacji  praktyki
pedagogicznej oraz analizy zrodel metodycznych mozna
wyrézni¢ takie naukowo uzasadnione wyniki badan
efektywnos$ci interaktywnej dziatalno$ci na lekcjach
literatury: zwigkszenie motywacji do czytania uczniéw
dzicki wykorzystaniu interaktywnych ¢éwiczen (gry
fabularne, zadania projektowe, dyskusje grupowe), ktore
sprzyjaja gltebszemu zanurzeniu si¢ w tre$¢ utworu; rozwaj
kompetencji komunikacyjnych uczniéw: interaktywne
formy stymulujg aktywng dzialalnos¢ jezykowa,
umiejetnos¢ wyrazania wlasnej opinii oraz stuchania
innych; rozwdj emocjonalno-warto$ciowy — aktywna
interakcja z tekstem i rowiesnikami sprzyja formowaniu
krytycznej postawy wobec moralnych i spotecznych
kwestii poruszanych w utworach; podniesienie jako$ci
przyswajania wiedzy: nie tylko intelektualne zrozumienie
dzieta literackiego, ale takze zdolnos¢ do stosowania
nabytej wiedzy w nowych sytuacjach.

Te wyniki sa zgodne z zaleceniami ukrainskich i pol-
skich metodystow, ktorzy w swoich rekomendacjach
wskazuja, ze nauczanie interaktywne pozwala wykorzystac
osobiste doswiadczenia ucznidéw, czyniac nauke znaczaca
i zyciowa, stymulujagc wewngtrzng motywacje oraz
wspoltworczg interakcje.

Nowoczesna lekcja literatury powinna by¢ nie
tylko przekazaniem tresci dzieta literackiego, ale takze
srodowiskiem aktywnej interakcji, w ktéorym uczen

staje si¢ wspottworca wiedzy. Praca nad opowiadaniami
Zofii Natkowskiej ,,Medaliony” — dzielami o gle¢bokim
kontek$cie moralnym i historycznym — wymaga nie tylko
analizy tekstu, ale takze form pracy aktywizujacych,
ktore sprzyjaja glebszemu zrozumieniu postaci, ich
wyboréw i wartos$ci.

Wspolczesne badania podkreslaja, ze to wlasnie
technologie interaktywne sprzyjaja rozwojowi motywacji
czytelniczej 1 aktywnosci, co jest niezwykle wazne w pracy
z takimi tematami.

Orientujac  si¢ na strategiczne cele edukacji
kompetencyjnej, proponujemy takie konkretne formy
interaktywne do pracy nad ,,Medalionami”.

Dyskusje grupowe ,,Krqg pomystow”, ,Krgg idei”.
Cel: poglebiona dyskusja nad sensami tekstu, porownanie
pogladow ucznidow, formowanie sadow kulturowo-
warto§ciowych.

Realizacja. Etap przygotowawczy: uczniowie czytaja
jeden z fragmentow ,,Medaliondw”, w ktérym bohaterowie
staja przed moralnym dylematem — na przyklad epizod,
w ktorym postacie zderzaja si¢ z niesprawiedliwoscia
wobec zydowskich rodzin.

Formowanie matych grup: kazda grupa otrzymuje
pytania do dyskusji:

,,Jakie motywy kieruja bohaterem w tej sytuacji?”

,»,Co dla was oznacza wybor bohatera — moralny,
pragmatyczny czy ograniczony okolicznosciami?”

Dyskusja w grupach: uczniowie formutuja wlasne
interpretacje i je argumentuja, po czym odbywa si¢
zbiorowa dyskusja klasowa.

Podczas takiej dzialalno$ci rozwija si¢ krytyczne mysle-
nie oraz umiejetno$¢ argumentowania — kompetencje,
ktoére mozna uwaza¢ podstawa swiadomego nauczania si¢
literatury.

Gry fabularne: przezywanie
odtwarzanie sytuacji z utworu.

Cel: glebsze zanurzenie w psychologie postaci,
zrozumienie ich motywow, przezy¢ i wartosci.

Realizacja. Wybdr sceny: wybra¢ kluczowy fragment,
w ktorym postacie zmagaja si¢ z moralnymi, spotecznymi
i osobistymi dylematami — naprzyklad momenty pomocy
lub obojetnosci w warunkach niesprawiedliwos$ci.

Przydzielanie rdl: kazdy uczen staje si¢ uczestnikiem
sceny — ten, kto ma moralny wybor; ten, kto obserwuje; ten,
kto wygtasza wewnetrzny monolog bohatera.

Inscenizacja 1 dyskusja: uczniowie ,,odgrywaja”
sytuacje, po czym nastepuje refleksyjna dyskusja:

“Jak byscie postapili w tej sytuacji?”’

“Co by si¢ zmienito w waszych decyzjach, gdybyscie
znali kontekst historyczny?”

Takie podejscie daje mozliwos$¢ nie tylko przeczytania
tekstu, ale i przezycia go, co znaczaco wzmacnia motywacje
do czytania i tworczego przemyslenia:

W szczegolnosci, gry fabularne pomagaja uczniom
poczué¢ emocjonalng logike dzieta.

Zadania projektowe — kreatywne mini-projekty.

Cel: stymulowa¢ gleboka prace analityczna, potaczyc
analize literacka z twodrczoscia, ksztaltowaé umiejetnosci
samodzielnej dziatalno$ci.

sytuacji z utworu,
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Realizacja. Tworzenie mini-projektéw na temat
»Historyczny kontekst utworu”:grupy badaja spoteczno-
historyczne okolicznosci, ktére wptynelty na wydarzenia
w opowiadaniach;tworzg prezentacje, w ktoérej tacza
cytaty z utworu z faktami historycznymi;prezentuja swoje
wnioski klasie.

Tworcze inscenizacje: uczniowie tworza krotkie wideo-
lub teatralne przedstawienia alternatywnych wariacji
wydarzen, co stymuluje krytyczne myslenie.

Krytyczna analiza i tworcze przedstawienie informacji
to wazny element pracy nad dzietem artystycznym.

Dziatalnos¢ projektowa  réwniez odpowiada
wymaganiom podejscia kompetencyjnego, poniewaz taczy
w sobie komponenty poznawcze, emocjonalne i spoteczne,
rozszerzajac ogolna tres¢ lekcji.

Wykorzystanie grupowych dyskusji, gier rol i zadan
projektowych w pracy nad ,,Medalionami” pozwala:

— zwiekszy¢ motywacje do czytania;

— rozwing¢ krytyczne i tworcze myslenie;

— ksztaltowaé empati¢ i moralng refleksje;

— wzmocni¢ umiej¢tnosci argumentacji ustnej i pisemne;;

— przyczyni¢ si¢ do samodzielnego myslenia
i indywidualnej postawy.

Whioski z tego badania i perspektywy dalszych badan
w tym kierunku. Efektywno$¢ technologii interaktywnych:

Wykorzystanie dyskusji grupowych, gier rél oraz zadan
projektowych podczas opracowywania opowiadan Zofii
Natkowskiej ,,Medaliony” sprzyja aktywizacji dziatalnosci
poznawczej uczniéw, rozwojowi krytycznego i tworczego
my$lenia oraz formowaniu wlasnej pozycji czytelniczej.
Interaktywne formy pracy — dyskusje grupowe, modele rol,
wspolna analiza tekstow literackich — znacznie wzmacniaja
motywacje do czytania.

Gry fabularne i dyskusje na temat dylematow moralnych
uczniéw pozwalaja poczu¢ stan psychologiczny postaci
i zrozumie¢ emocjonalng logike utworu.

Interaktywne formy pracy sprawiaja, ze proces czytania
staje si¢ znaczacy i emocjonalnie angazujacy, stymuluja
wewnetrzng motywacje oraz aktywne uczestnictwo
uczniéw w wspoltworzeniu interpretacji.

Uczniowie zdobywaja nie tylko wiedzg literacka,
ale takze umiejetnosSci argumentacji ustnej i pisemne;j,
wspolpracy w grupie oraz samodzielnego myslenia,
co odpowiada wymaganiom kompetencyjnego ksztalcenia
Nowej Ukrainskiej Szkoty oraz polskich programoéw szkotly
sredniej (klasy 9-10).

Interaktywna praca z ,Medalionami” pozwala
uczniom glebiej u§wiadamia¢ sobie spoleczno-historyczne
okoliczno$ci oraz moralne wybory postaci, ksztaltujac
krytyczne podejscie do wydarzen historycznych i wartosci.
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